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Résumé

Simulateur en Réalité Virtuelle pour travailler sur I'accessibilité des batiments et pour
I'apprentissage et I'évaluation de I'utilisation du fauteuil roulant pour favoriser la réinsertion
socio-professionnelle.

Figure 1 : Déplacement d'un fauteuil dans une scéne virtuelle

Objectifs
1. FORMER
Former a I'apprentissage et évaluer la conduite de fauteuil roulant
2. SENSIBILISER
Sensibiliser et étudier I'accessibilité de nouveaux projets urbains et des ERP
3. SIMULER

Simuler les environnements de vie et de travail pour améliorer 'accessibilité, pour un apprentissage
du la conduite du fauteuil et faciliter la réinsertion socio professionnelle.



Figure 2: Plateforme a retour d'effort pour intéragir avec la scéne virtuelle

Des moyens technigues

e Une plateforme a retour d'effort,

e Des scénes virtuelles,

e Des personnes, des fauteuils roulants, des aides techniques en 3D,
e Un environnement de réalité virtuelle:

-casque de réalité virtuelle,
-capteurs,
-interfaces,

e Des exercices d’apprentissage du fauteuil roulant.
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